OUD HOLLANDSE SPELEN

SPELUITLEG

Kubb

Aantal spelers 2 teams

Onderdelen

T koning
Het spel 10 houtblokken (kubbs)
Elk team werpt één stok. Het team dat het dichtst 6 werpstokken

tot bij de koning gooit, zonder hem omver te werpen, 6 piketten om het veld te markeren

mag beginnen aan de wedstrijd. Vanaf je achterlijn
probeert team 1 met zijn 6 stokken de Kubbs ach-
teraan het terrein van team 2 om te gooien. Team 2
gooit nadien alle Kubbs die omgegooid werden terug
naar het kamp van team 1. Die moeten landen tussen
de middellijn en de achterlijn. Daar worden ze weer
rechtgezet. Opgelet: Als je hierbij de koning omver
gooit, verlies je het spel.

Team 2 moet nu eerst hun eigen Kubbs, die in het
veld van team 1 staan omgooien. Pas nadien mogen
ze weer mikken op de Kubbs op de achterlijn van
team 1. Als je er niet in slaagt om alle Kubbs om te
gooien die in het veld van de andere ploeg staan, mag
die andere ploeg net zo ver het veld in komen, als de
Kubb zich bevindt in het terrein. Vanaf dan mag dat
team telkens van daaruit proberen gooien, net zo lang

tot de Kubb wel wordt id.
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tot er een team alle Kubbs van het andere team kan WIRNCTIES, SPELLEN EN DECORAT/E
omgooien. Indien dat het geval is, mag dat team nu broekiesverhuur.nl
richten op de koning. Kan je die omver gooien, dan schoudermantel 35a 3981 AE Bunnik

0343-551802
win je het spel! Valt de koning al voor je alle andere info@broekiesverhuur.nl

Kubbs het omgegooid, dan verlies je.
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